Udvozliink a téban!

Még éppen idében érkeztél az évenkénti békaugro-
versenyre! Minden tdlaké jelen van és batoritja a
csapatat.

A békak utakat épitenek a tavirdzsak leveleibdl a
zsufolt tavon és azokon ugralnak at a tulpartra. Az
atkelés kozben azonban csak olyan iranyban lehet
ugrani, amilyen iranyt a lépéskartyak megengednek.
De figyelem: a tobbi béka készen all a timadasra! Ne
gondolkozz til hosszan, hanem ugorj a téba, mert
kezdddik a verseny!

Jatékszabaly:

A Ponderben a jatékos egy lépése 3 részbdl all:

o Egy tavirozsalevél athelyezése

9 Ugras egy békaval
e Egy uj lépéskartya huzasa

A békak csak a tavirozsak levelein, a 1épéskartyan
megadott iranyban ugorhatnak. Az a jatékos, aki
csapatanak mind a harom tagjat elsdoként a to
tilpartjara juttatta, megnyeri a jatékot!

A jaték el6készitése:

o A jatékosok helyezzék le a 28 tavirdzsalevelet a jaték-
feliilet zold ponttal jeldlt mezdire.

e Minden jatékos valasszon egy szint, keverje meg a
kartyait, majd a lapokat egy leforditott pakliba rendezve
tegye le maga elé. A jatékosok a paklijuk legfels6 lapjat
forditsdk fel, majd fektessék azokat a jatéktablara a
szinliknek megfelel6 mezdkre. Ezek a mezdk a jatékosok
“startpartjai”.

e A jatékosok ugy sorsoljak ki a kezdd jatékost, hogy
dobnak a békaikkal, mintha dobékockakkal dobnénak. A
jatékot az a jatékos kezdi, akinek a dobas utan a legtobb
békaja Ul. Egyez0ség esetén a jatékosok djra dobnak. A
jatékosok allitsak a békaikat a startpartokra!

A jaték elokészitése 2 jatékos részére:
Két jatékos esetén vegyiik magunkhoz két egymas mellett
fekvd szin (pl.: kék és piros) békait.

A narancssdrga mezd a jatéktdbldn azt jelzi, hogy ez a part a
narancssdrga csapat startpartja. A narancssdrga pakli legfelsé
lapja nyiltan és mindenki szdmdra ldthatéan ezen a mezdn
fekszik. Jaték megkezdéséhez mind a hdrom békdt a startpartra
kell dllitani. A startparton levé békdk kéziil barmelyik be tud
ugrani a toba, akdrmelyik a parttal érinteké mezére, ha azon
tavirézsalevél van.

0 Egy tavirdzsalevél athelyezése:

A Ponderben a lépés egy tavirdzsalevél athelyezé-
sével kezd6dik. A jatékos csak valamelyik békajaval
oldalasan vagy atlésan hatiaros mezo6n fekvo taviro-
zsalevelet helyezhet at. A tavirdzsalevelet a jatékos
barmelyik altala valasztott iires mezdre athelyezheti
a tavon. Egy lépésen beliil pontosan egy taviro-
zsalevelet kell athelyezni.

v A jatékosnak lehet6ség van arra is, hogy egyik békaja
mellett fekv tavirozsalevelet athelyezze, majd egy masik
békaval lépjen.

v A startpartot egy nagy Osszefliggd mezdéként Kell
értelmezni. A startparton 1évé békak minden olyan
tavirézsalevelet mozgathatnak, amelyik a parttal hataros
mezdn fekszik.

v Ha a jatékos békai koziil semelyik sem hataros egyik
tavirézsalevéllel sem, akkor az , Evezés“- szabalyokat kell
alkalmazni.

v Ha egy jatékosnak csak a startparton vannak békai és
nincsen egyik parttal hataros mezon sem tavirdzsalevél,
akkor a jatékos nem léphet egyik békajaval sem, de
huznia kell egy 4j 1épéskartyat.

v Nem szabad athelyezni olyan tavirézsalevelet, amin
béka iil.

Ajanlott: 7 éves kortdl

Jatékidd: 20-40 perc

Jatékosok szama: 2-4
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Egy béka csak olyan tavirdzsalevélre ugorhat, amelyik a vele
oldalasan, vagy dtlésan kézvetleniil hatdros mezok egyikén fekszik.
Itt a narancssdrga béka két tavirdzsalevél kéziil is vdlaszthat.

9 Ugras egy békaval:

A jatékfeliileten felforditva fekvo lépéskartya megmu-
tatja, hogy a békak melyik irdnyba ugorhatnak. A
békak csak olyan mezékre ugorhatnak, amelyeken
tavirézsalevél van és egészen addig haladhatnak a
megadott iranyba, mig a hataros mezdkon taviro-
zsalevél van. Az Gton barmikor meg lehet allni.

v Ajatékos egy 1épésén beliil csak egyik békajaval ugorhat.
Azonban egy békaval mindenképpen ugrania kell, ha erre
van lehetdsége.

v Egy béka nem ugorhat at egy masik békat, de megtam-
adja 6t.

v’ A békak a startpartrdl a téba barmelyik a parttal hataros
tavirdzsas mezdre beugorhatnak, és a lépéskartyan mega-
dott irdnyban tovabbhaladhatnak.

v’ A békakat nem lehet kitenni a partra, kivéve, ha befejezi
a versenyt, vagy egy tadmadas utan vissza kell mennie a
startpartra.

Evezés:

Ha a jatékos békai Kkoziil egyikkel sem tud olyan
mezore ugrani, amelyiken tavirézsalevél van, akkor
egyik békajanak eveznie kell. Ez azt jelenti, hogy a béka
azt a tavirézsalevelet, amin iil, csonakként hasznalja és
1 mezdt egy altala valasztott iranyban evezve halad. Az
evezés utan uj lépéskartyat kell hiizni.



A felforditva fekvd lépéskdrtya megmutatja, hogy a béka
melyik irdnyban ugorhat. Ebben az esetben a narancssdrga
béka vagy megtdmadja a kék békdt, vagy 1 mezét ugrik
elére a kék béka irdnydban. Vagy a sdrga béka melletti iires
mezdre ugrik.

Tamadas:

Egy béka megtimadhat (de nem koteles megta-
madni) egy utjaba es6 békat, ha ezt a lépéskartya
megengedi. A tamadoé béka felvaltja a védekezd
békat. A védekez6 jatékos dob a megtamadott
békaval. A béka helyzete szerint harom eredmény
lehetséges.

e Ha a béka a hdtdn, vagy az oldaldn landolt, a
tdmado nyer és dthelyezi a vesztest egy olyan szom-
szédos mezdre, amelyiken van tavirézsalevél

* Ha a béka iilve landolt, a megtdmadott béka nyer,
akkor visszakeriil a helyére és dthelyezi a tdmadé
békadt egy olyan szomszédos mezdre amelyiken van
tavirézsalevél.

e Ha a béka a hasdn és az orrdn landolt, akkor a
megtdmadott béka a vizbe esik. Visszakeril a
startpartra.

e Egy uj 1épéskartya huzas:

Egy jatékos lépését azzal zarja, hogy huz egy uj
lépéskartyat a leforditott pakli tetejérol. Ezt a kartyat
felforditva a jatéktablara a szinének megfelel6 mezdre
kell tenni. Ez mutatja meg a kovetkez6 1épés iranyat.

v Abban az esetben, ha elfogynak a huzé-pakli lapjai,
akkor a felforditva fekv lapokbdl megkeverés utan egy Uj
leforditott huzé-paklit kell kialakitani.

A verseny nyertese:

Az a jatékos, aki els6ként mind a harom békajat a
tilpartra juttatja, megnyeri a jatékot.

Egy béka akkor fejezi be a versenyt, ha a startparttal
szemkozti parton a célszalagon athaladva a partra
ugrik.

v/ Mindegyik kartya felhasznalhaté a partra ugrashoz,
kivéve az etetési id6 kartya.

v Az a béka, amelyik befejezte a versenyt tovabbiakban
mar nem vesz részt a jatékban és nem helyezhet at tavir6z-
salevelet sem.

Tippek:
v A jatékostarsak lépéseit elére lathatja, ha mindig
figyelemmel kiséri az éppen felforditott 1épéskartyakat!

v Annak érdekében, hogy elkeriilje azt, hogy békai a
startparton ragadjanak, mindig tigyeljen arra, hogy marad-
jon a startparttal hataros mezdn tavirézsalevél!

Ha kérdése meriilne fel a
Ponder jdtékkal kapcsolatban,

irjon a kovetkezd cimre:
piatnik@piatnik.hu

SRV
A lépéskartyak

Egyenesen: a lépésre kivdlasztott béka
egyenesen (nem dtlésan) elére, hdtrafelé
vagy oldalvdst ugorhat.

Atlésan: a Iépésre kivdlasztott béka, dtlésan
ugorhat.

Minden irdnyban: a lépésre kivdlasztott
béka egyenesen, vagy dtlésan bdrmelyik
irdnyban ugorhat.

Egy 1épés: a lépésre kivdlasztott béka egyet
ugorhat egyenesen, vagy dtlésan bdrmelyik
irdnyban.

Etetési id6! A békakat megzavarja a
felettiik elvonulé legyek raja. Ilyenkor
faldnk éhség tor rdjuk, aminek lehetetlen
ellendlini! Ebben a lépésben nem lehet
békdt mozgatni, de egy Uj lépéskdrtydt kell
hiizni a kévetkezo kérre.

Knock Out! Ez a kdrtya szokdsos
lépéskdrtyaként miikodik, csak erdsiti a
tdmaddst! Ha a béka megtdmad egy mdsik
békdt, ennek a kdrtydnak a kijdtszdsakor,
akkor a megtdmadott béka automatikusan
(dobas nélkiil) visszakertiil a startpartra.
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