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A Kkovek utja

2—4 jatékos részére, 10 éves kortol

A jaték lényege és célja

A jatékosok szamozott kartyakat jatszanak ki azért, hogy figuraikat a jatékfelllet
kéutjain a lehetd legmesszebbre juttassak el. A kartyakat az utakhoz névekvé
vagy csokken6 sorrendben lehet letenni. A jaték végén annal tébb pontot kap
egy jatékos, minél elérébb juttatta figurajat az uton. Az Ut soran a jatékosok
kelta kivansagkoveket is gyljtenek, amiért extra pontokat kapnak. Ha egy
jatékos nem gyjt megfelel6 mennyiségi kivansagkovet, pontlevonasban
részesul. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a jatek végén a legtobb pontja van.

A jaték tartalma
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A jaték elokészitése

» Az elsé jaték megkezdése elétt a kartonlapokbdl évatosan emeljuk ki a lapkakat.

* Minden jatékos valaszt egy szint és magahoz veszi a szinéhez tartozo
jatékelemeket: a négy kis és egy nagy jatékfigurat, egy pontjelzét és egy
nagy I6herelevelet. Négynél kevesebb jatékos részvétele esetén a haszna-
laton kivili jatékelemeket vissza kell tenni a jaték dobozaba.

» Ajatékosok helyezzék a figurakat a jatéktablan a nagy kére (startmezdre),
amelybdl az utak kiindulnak. A pontjelzéket a jatéktabla keretén lévé
eredményjelzé mezdk 1-es mezdje elé kell allitani.

* Annak érdekében, hogy a jatékosok lassak, hogy ki melyik szinnel jatszik,
a jatékosok a sajat szinli nagy loherelevelliket kiteszik maguk elé.

» A 25 utlapkabdl megkeverés utan egyet-egyet leforditva le kell tenni
a 20 sotét kére és az utak végén lévé 5 nagy vilagos kére. Ezutan
az Utlapkakat fel kell forditani. igy minden jatékos latja, hogy melyik utlapka
melyik helyen fekszik.

* A kartyakbol megkeverés utan minden jatékosnak 8 leforditott lapot kell
adni. A maradék lapokbdl egy leforditott paklit kell képezni a jatéktabla mellett.

Figyelem: Két jatékos részvétele esetén a paklibol megnézés
nélkiil 30 lapot ki kell venni, és vissza kell tenni a jaték dobozabal!

A jatéktabla

A jatéktablan o6t kilénb6zd kéut van feltlintetve. Az utak kiinduldpontja a nagy
k6zéps6 kdvon (startmezdn) van és minden Ut a sajat szinének megfelel
zarokovon ér véget. Az 6svények mellett [évé szamok megmutatjak, hogy
hany pontot kap egy figura, ha a jaték végén azon a mezén all. Az elsé harom
sor mezd&i mellett (a minuszterlleten) minuszpontok vannak, a negyedik sor
mez6itdl kezdve pozitivak a pontok.

Az utolsé harom sor mezéi a céltertiletet abrazoljak (a sorokban Iévé mezék
értékei: 6, 7 és 10). Abban az esetben, ha 6t barmilyen szinhez tartozé figura
ezeken a mez6kon (célterllet) all, a jatéknak vége van.

A sotét kovekre és az utak végén lévé nagy vilagos kdvekre minden jatékban
mas elrendezésben kerllnek az utlapkak, igy a kbutakon minden jatékban
mas dolgokat lehet 6sszegydjteni.

A tabla jobb alsé sarkdban lévé tédbldzat megmutatja, hogy mennyi pontot
kapnak a jatékosok az 6sszegydjtott kivansagkovekeért.

A jatekosok a jaték folyaman az 6sszegylijtott szamozott utlapkak utan
pontokat kapnak, és a kapott pontok mértékében elérelépnek a pontjelz&ikkel
a jatéktabla keretén 1évd eredményjelzd mezdkon.

A legtobb pontot a jatékosok a jaték végi értékeléskor kapjak.

Zarokd

Eredményjelz6
mezdék

Minuszterilet

A jaték menete

A jatékosok megneézik a kartyaikat, majd jatékot az a jatékos kezdi, aki utoljara
jart frorszagban. Ha nincs ilyen jatékos, akkor a jatékot a legidésebb jatékos
kezdi. A jaték tovabbi menete az éramutato jarasaval megegyezd iranyu.

A soron kovetkez6 jatékosnak mindenesetben ki kell jatszania egy kartyat
majd végul fel kell huznia egy kartyat.



1. EGY KARTYA KIJATSZASA

A soron [évé jatékos kijatszik egy kartyat a kezébdl. Kétféle lehetéség All
a jatékos rendelkezésére:

a) A jatékos felhasznalas nélkil eldobja a kartyat, amit felforditva lerak

a jatéktabla egyik révidebb oldala mellé. A jatékosok szinek szerint kilon-
kilon lerakoé-paklit alakitanak ki, igy a jaték folyaman 6t kiilonallé lerako-pakli
alakulhat ki.

b) A jatékos a kartyat felforditva maga elé teszi. Ha ez a lap az uthoz tartozo
els6 lapja a jatékosnak, akkor a jatékos lépjen az egyik figurajaval az ut elsé
kovére (sor értéke: -4). Abban az esetben, ha a jatékosnak mar van ehhez az
uthoz tartozo lapja letéve, akkor helyezze a kartyat az asztalon lévé kartyara
félig elfedve azt ugy, hogy mindkét kartya értéke lathatéd legyen. Ezutan a jatékos
egy mez6t Iéphet el6ére az uton.

Figyelem: Minden uton szinenként csak EGY figura allhat és minden kartya-
szinnek kilon kartyasort kell kialakitani!

A jatékos kétféleképpen tehet le kartyat:

* VAGY alacsony érték( kartyaval kezd a jatékos, és a jaték
tovabbi menetében ebbdl kialakit egy kartyasort ugy, hogy a
szinnek megfelel6 azonos vagy magasabb értéki lapot tesz
a sorban az utolso lapra.

Példa: Egy 3-as lapra egy ujabb 3-as, majd egy 6-0s, azutan
egy 7-es és ismét 7-es és igy tovabb lapot tesz a jatékos.

+ VAGY magas értéki kartyaval kezd a jatékos, és a jaték tovabbi
menetében ebbdl kialakit egy kartyasort Ugy, hogy a szinnek
megfelelé azonos vagy alacsonyabb értéki lapot tesz
a sorban az utols¢ lapra.

Példa: Egy 9-es lapra egy 8-as, majd egy Ujabb 8-as, azutan
egy 5-0s és egy 3-as és igy tovabb lapot tesz a jatékos.

A jatékos akkor hatarozza meg, hogy csokkend, vagy novekvd
sorrendbe fogja a lapokat a szinsorhoz illeszteni, amikor egy
masodik eltéré szamu ugyan olyan szinii lapot letesz egy mar
lerakott kartyara.

Fontos! Ha egy jatékos a jaték késdbbi menetében egy olyan kartyasorra
tesz le egy lapot, amihez tartozo uton figuraja mar elérte a 10-es érteki
zarokovet, akkor a jatékos egy altala valasztott barmelyik masik figurajaval
eléreléphet egy mezé6t.

Az utlapkak

Ha egy jatékos figurajaval egy olyan kére Iép, amelyiken utlapka van,
az utlapka tipusatol fliggéen a kovetkezok torténhetnek:

Szamozott pontlapka: A jatékos a pontjelzével az eredményjelzén
elérelép a lapkan lathaté szamnak megfelel6 mértékben. A pontlapkat
felforditva a helyén kell hagyni. A nagy figurak itt masképp szamitanak,
mint a jaték végeén. Itt nem jelentenek dupla pontot.

Loherelapka: A jatékos barmelyik altala valasztott figurajaval el6relép-
het egy mezét. Ez lehet az a figura is amelyikkel a jatékos eppen lépett.

A pontlapkat felforditva a helyén kell hagyni. Abban az esetben, ha

a jatékos figuraja, amelyikkel elérelép, egy masik Utlapkara érkezik, akkor
az ahhoz az utlapkahoz tartozé akcidt is vegre kell hajtani és igy tovabb.

Kivansagké: Akkor, ha a jatékos figurajaval egy narancssarga kivan-
sagkdlapra érkezik, akkor a kdvetkezd torténik: A jatékos magahoz
veszi és felforditva maga elé teszi a kivansagkélapot. A jaték végéen

a jatékosok az 6sszegyjtott kivansagkélapok utan pontot kapnak.

2. EGY UJ KARTYA HUZASA

Miutén a jatékos eldobott, vagy kijatszott egy kartyat, egy uj kartyat kell hdznia
azért, hogy a kezében tartott lapokat nyolc lapra kiegészitse. A jatékos nem
huzhatja fel azt a lapot, amit Iépése soran eldobott. A jatékos elveheti a leforditott
hazo-pakli legfelsd lapjat, vagy a legfelsé kartyat a jatéktabla mellett 1évé
egyik felforditott eldobd-paklirdl.

A jatékos lépése ezzel véget ér, a jatékot a kdvetkez6 jatékos folytatja.

A jaték vége
A jatéknak kétféleképpen lehet vége,

» Vagy akkor van vége, amikor
az 6todik figura eléri a célteri-
letet (az utolsé harom sort),
nem szamit, hogy milyen szinliek
a figurak és nem szamit, hogy
melyik uton érik el a célterile-
tet. Ha az 6todik figura éppen
egy utlapkara ér a célmezében,
az adott lapkahoz tartozo akcid
mar nem hajthato végre.

» Ajatéknak akkor is vége, ha az utolso kartyat felhuztuk a képpel lefelé
forditott huzépaklibdl.

Pontozas

Minden uton allé figura utan annyi pontot kap a tulajdonosa, amennyi a figura
mezé6je mellett lathatd. A nagymeéreti figura dupla ponthoz juttatja tulajdono-
sat. A jatékosok a kapott pontok mértékében elérelépnek az eredményjelzén.
Abban az esetben, ha egy jatékos tobb mint 50 pontot szerzett, az eredmény-
jelz6jét egyszeriien az 1-e mezdre kell allitani, ahonnan a jatékos ujra elindul,
és 50-et hozza kell adni a jatékos eredményéhez.

Ha egy jatékos figuraja a minuszterileten all, akkor a jatékos pontjaibdl a figura
mezdje mellett szereplé minusz szamot le kell vonni. A jatékos a minuszpon-
tok mértékében vissza kell, hogy Iépjen az eredmeényjelz6jével. A nagyméretl
figurak mellett [évé minuszpontok megduplazasra keriinek. A startmezdn allé
figurak nem jelentenek sem plusz, sem minuszpontot.

A jatékosok ezek utan megkapjak pontjaikat az 6sszegydijtott kivansagkdoveik
utan is, és eredményjelzbiket a kapott pont mértékében elére vagy hatra
Iéptetik, az alabbi tablazat szerint:

A jatékot az a jatékos nyeri, aki az 6sszesités us%V;ﬁlé Pontok
utan a legtdbb pontot gyUjtotte. Egyez&ség o) & 2
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A jatékhoz j6 szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.
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