Tervezte: Giinter Burkhardt

Jatékosok szama: 3-6
Jatékosok kora: 8 éves kortol
Jatékidé: kb.: 15 perc

50 kecske jatékkartya. 1-5 fekete kecskefej szimbélummal  Hatlap

%A FaTik

A jatékosok a nyolc fordulé alatt kalénb6z6 mennyiségl kecske
jatékkartyat (fekete kecskefej szimbolummal) gydjtenek Ossze, és a
jaték folyaman egy dombsagot is 6sszedllitanak a limitkartydkbol.

A dombsag limitkartydkon lévé szdmok adjak meg a gydjtheté fekete
kecskefejek maximum darabszamat. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a
legtobb fekete kecskefejet gylijtotte 6ssze, de nem [épte at a limitalt
darabszamot.

& A FATEK ELOKESZITESE

A kecskés kartyakbol megkeverés utan minden jatékosnak 8 leforditott
lapot kell adni, a jatékosok szamatol figgetlenil. A maradék lapokat
vissza kell tenni a dobozba.

Tegylk a dombsag limitkartyakat megkeverés utan egy leforditott
pakliba az asztalra. A fakecskét a dombsag lapokbdl képzett pakli mellé
kell allitani.

%A FATEK MENETE

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi.

A jatékosok sorban egymas utan, arccal felfelé kijatszanak egy-egy
lapot a kezikbdl. Az a jatékos, aki a legalacsonyabb érték( lapot
jatszotta ki, felfordit egyet a dombsag limitkartyak kozul, és a
fakecske elhelyezésével meghatarozza azt a szamot, amelyiknél a
dombsagot egymashoz kell illeszteni. A kecske a jaték végéig itt marad!

Az a jatékos, aki a legmagasabb értéki lapot jatszotta ki, megnyeri a
fordulot és a kijatszott lapokat, amiket leforditva maga elé tehet.
A leforditott lapokat késébb nem szabad megnézni. A kovetkezé
fordulét ez a jatékos kezdi Ugy, hogy kijatszik egy Uj lapot a kezébdl.

Dombsag limitkartyat csak az elsé, masodik, harmadik és negyedik
forduléban forditanak fel a jatékosok. A tovabbi fordulékat dombsag
limitkartyadk felforditasa nélkul jatsszak a jatékosok.

Az els6é dombsag limitkartyat felfordité jatékos kivalaszt a kartyan lévé

két szam kozal egyet és rateszi a fakecskét. A masodik, harmadik és
negyedik dombsag limitkartyat ehhez a laphoz kell merélegesen
hozzailleszteni. (Lasd a példat a szabdly hatoldalan.)

A masodik dombsag limitkartyat az elsé limitkartyanak ahhoz a
feléhez kell illeszteni, amelyiken a fakecske all. A jatékos kivalaszthatja,
hogy a masodik limitkartya melyik felét illeszti az elsé limitkartyahoz.
Ahogy a példaban is lathato, a jatékos donthet, hogy a limitkartyat
3-as, vagy 7-es szammal illeszti a 4-es szam mellé. A jatékos a gyljtheté
kecskefejek szamat 7-re, vagy 11-re ndvelheti. A fakecskét ugy kell a
dombsagra allitani, hogy ne takarja le egyik szdmot sem. igy minden
jatékos lathatja a gydjthet6 kecskefejek szamat.

£



Példa: 2 Lehetéség

1 Dombsédg
kartya

2 Dombsag
kartya

A harmadik dombsag limitkartyaval az elsé és a masodik limitkartyaval
Osszedllitott dombsagot tovabb névelik a jatékosok. A negyedik dombsag
limitkartya lezarja a dombsagot.

A négy limitkartyabdl kialakult dombsag meghatarozza, hogy a
jatékosoknak a jaték végén maximum hany fekete kecskefej lehet az
OsszegyUjtott lapjaikon.

kS A FATiK VEGE

A jaték a nyolcadik fordulé utan véget ér.

Minden jatékos megszamolja a fordulék sordn 6sszegy(jtott lapokon
lévé kecskefejeket. Ha az eredményll kapott szam nagyobb, mint a
dombsag lapok altal meghatarozott szam, akkor a jatékos nem nyert.
A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtdbb kecskefeje gydlt 6ssze és
nem lépte tul a dombsag lapok altal meghatarozott limitet. Egyezdség
esetén tobb nyertese is lehet a jatéknak. A jatékot az a jatékos is
megnyerheti, aki egy darab fekete kecskefejet sem gydijtott 6ssze, de
minden jatékostarsa tullépte a meghatarozott szamot. Abban az esetben,
ha minden jatékos tullépi a limitet, akkor a jatéknak nem lesz nyertese.

Példa a jaték végi eredmény kiszamitasarol:

=18 kecskefej
Kecskefej limit: 17 (4+7+5+1)

oo 25N 5)" Marionnak 18 kecskefejet sikertilt gydjtenie,
SR Huba 17 kecskefejet gydjtott,

) Didna 12 kecskefejet gydjtott,
Fulép pedig 4 kecskefejet gydijtott.

Marion kieseik a jatékbdl, mert tullépte

a limitet.

A jatékot Huba nyerte, mert neki van a
legtébb kecskefeje és nem lépte tul a limitet.

Jatékvariacio A jatékosok annyi fordulét jatszanak, ahany jatékos részt
vesz a jatékban. A jatékosok annyi pontot kapnak, amennyi kecskefejet
gyujtottek. Az dsszegylijtott kecskefejeket egy lapon vezetik. Az a jatékos,
aki tullépi a limitet, 0 pontot kap a fordulé utan. Az a jatékos, aki nem
gyljtott kecskefejet, annyi pontot kap, ahanyas szamon a fa kecske all.
Az utolsé forduld utan a jatékosok dsszeszamoljak pontjaikat. A jatékot
az a jatékos nyeri, aki a legtobb pontot gyujtotte.

A jatékhoz j6 szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.
Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi Gt 100. » Tel: 388-4122 » email: piatnik@piatrik.hu

Szérmazasi hely: EU Piatnik

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MMVII Version 1.0




