
"Fogjuk be a dinoszauruszokat!" A kalandorok felszerelØse kØszenlØtben. VÆrakozÆssal telve
lesben Ællnak, Øs remØnykednek, hogy elfognak nØhÆnyat ezekb�l az �skori óriÆshüll�kb�l. 
Akinek szerencsØs kockadobÆssal sikerül a befogÆsra megfelel� felszerelØst kigurítani az
ØrtØkes dinoszauruszt vihet a Dino Parkba. Ki lesz a jÆtØk vØgØn a legügyesebb Dino-befogó?
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A cØl
A lehet� legmagasabb ØrtØk� dinoszaurusz kÆrtyÆkat összegy�jteni Øs a jÆtØk vØgØre
a legtöbb pontot gy�jteni.
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A jÆtØk vØge
A jÆtØknak akkor van vØge, amikor elfogynak a pakli lapjai, Øs az összes felfordítva fekv� dino-
szaurusz kÆrtya gazdÆra talÆlt. A jÆtØkosok összeszÆmoljÆk dinoszaurusz kÆrtyÆik ØrtØkØt. Az nyer,
aki a legmagasabb összpontszÆmot Ørte el. Döntetlen esetØn a jÆtØknak több gy�ztese van.

VariÆció 1 jÆtØkos rØszØre
A jÆtØk a fent leírt módon folyik, a következ� kivØtellel:
Minden alkalommal, amikor a jÆtØkos œgy dönt, hogy nem dob tovÆbb Øs befejezi a lØpØsØt,
felhœzza a fels� kÆrtyÆt a pakliból, majd fØlreteszi azt. A kÆrtya ØrtØke elveszik. EzutÆn œj kört
kezd, azaz dob mind az 5 kockÆval stb. MiutÆn az utolsó lapot is felhœzta a pakliból, mØg egy
utolsó kört jÆtszik. EzutÆn a jÆtØk vØget Ør. A jÆtØkos összeadja a megszerzett dinoszaurusz
kÆrtyÆinak az ØrtØkeket. MinØl magasabb az összeg, annÆl sikeresebb a jÆtØkos.

A jÆtØkhoz jó szórakozÆst kívÆn a Piatnik Budapest Kft.
ImportÆlja Øs forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, BØcsi œt 100. Tel: 388-4122, piatnik@piatnik.hu, SzÆrmazÆsi hely: EU www.piatnik.hu

Figyelem! 3 Øves kor alatti gyermeknek nem adható! FulladÆsveszØly! Apró alkatrØszeket tartalmaz! �rizze meg a címet. A vÆltozta-
tÆs jogÆt fenntartjuk. Amennyiben a termØkkel kapcsolatban tovÆbbi kØrdØse merülne fel, œgy forduljon hozzÆnk bizalommal.
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A jÆtØk rØszei
A dinoszaurusz kÆrtyÆk
Minden kÆrtyÆn lÆtható:
� egy dinoszaurusz,
� több mez� a befogÆshoz szüksØges

felszerelØsekkel, amelyeket ki kell gurítani
a kockÆkkal ahhoz, hogy megszerezzük
ezt a kÆrtyÆt,

� a dinoszaurusz ØrtØke.

A kockÆk
Az els� jÆtØk megkezdØse el�tt, a kockÆkra fel
kell ragasztanunk a mellØkelt matricÆkat.
FelragasztÆs utÆn minden egyes kocka 5 különböz�
befogó-felszerelØst (kötØl, csapda, gumikalapÆcs,
ketrec, hÆló) valamint egy tÆvcsövet mutat.

El�kØszítØs
� A dinoszaurusz kÆrtyÆkból megkeverØs utÆn egy lefordított paklit kell kØpeznünk az asztalra.

Ha rövidebb jÆtØkid�t szeretnØnk, akkor öt lapot vegyünk ki a jÆtØkból.
� EzutÆn hÆrom lapot fordítsunk fel Øs fektessünk kØppel felfelØ az asztal közepØre.
� A kalandorokat Øs kockÆkat helyezzük kØszenlØtbe az asztalra.

A jÆtØk
VÆlasszunk kezd� jÆtØkost. T�le kiindulva az óramutató jÆrÆsÆval megegyez� irÆnyban követke-
zünk majd a jÆtØkban. Aki Øppen soron van, dob mind az öt kockÆval. A  dobÆsa eredmØnyØb�l
annyi kockÆt amennyit akar, de legalÆbb egyet fØlre kell tennie.
Ha a fØlretett kocka� 
� befogó-felszerelØst mutat, akkor a jÆtØkosnak egy kalandort a felszerelØsnek megfelel� szabad

mez�re kell Ællítania, az egyik felfordítva fekv� dinoszaurusz kÆrtyÆn. Ha ez nem lehetsØges, 
akkor ezt a kockÆt nem lehet fØlretenni.

� tÆvcsövet mutat, akkor semmi nem törtØnik.
EzutÆn a jÆtØkos dönt, hogy befejezte a lØpØsØt, vagy a megmaradt kockÆkkal œjra dob.

Újra dob: A jÆtØkos a fent leírtak szerint jÆr el Øs legalÆbb egy mÆsik kockÆt fØlretesz. EzutÆn a
jÆtØkos ismØt dönt, hogy œjra dob, vagy megÆll, Øs így tovÆbb.

MegÆll: MiutÆn a jÆtØkos œgy dönt, hogy nem dob tovÆbb, akkor magÆhoz vehet minden olyan
dinoszaurusz kÆrtyÆt, amelynek az összes mez�jØn Ællnak kalandorok. Az elvett kÆrtyÆkat
lefordítva maga elØ rakja, majd az üresen maradt kÆrtyahelyekre œj kÆrtyÆkat fordít fel a pakliból,
hogy mindig hÆrom dinoszaurusz kÆrtya legyen felfordítva az asztal közepØn.

Elvesztett lØpØs: A jÆtØkos elveszíti a lØpØsØt, ha a dobÆsa utÆn nem tud egy kockÆt sem
fØlrerakni, mert nincsen a dobott felszerelØs(ek)nek megfelel� szabad hely Øs tÆvcsövet sem
dobott. Azokat a dinoszaurusz kÆrtyÆkat (ha van ilyen), amelyeknek minden mez�jØn Ællnak
kalandorok kitesszük a jÆtØkból, majd az üresen maradt helyüket a pakliból feltöltjük.

A tÆvcs�: Ha a jÆtØkos a köre sorÆn mind az öt kockÆt fØlre tudta tenni Øs a kockÆk közül
legalÆbb kett� tÆvcsövet mutat, akkor folytathatja a lØpØsØt, tehÆt mind az 5 kockÆval œjra
dobhat. 
De vigyÆzz: Azokat a dinoszaurusz kÆrtyÆkat, amelyek minden mez�jØn Ællnak kalandorok csak
akkor veheti el a jÆtØkos, ha nem dob tovÆbb Øs a lØpØsØt befejezi.


